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MK20 Funktioner
(@) PowerMenu key

ON — Iryk 1 ek
OFF- tryk i 3 sekunder
Menu - tryk kortvarigt
derefter Setup
! MO8 Mand Over Bord
Tryk | 3 sekunder
Aforyd - yk MOB
key=>JA softkey.
Escape
Benyttes som hurtig afbned tast
og ftil at gemme/vise
menutaksler.
Digital Nav Displays
1iryk —POSITION
2.1Iryk ~ WAYPOINT
3inyi— STEERING
Kort
1. Inyk — SEALADS
2. tryk — NAVIGATION
('« ») Softkey Vaiger
Flytter menuleks! markering til
hiajre og venstre,
(eMT) Enter
Aktiverer frembasvel manu.

|_'1:’:| Cursor knap

Styrer cursorens bevaagelser,
vaglger redigeringsfelter og
ruller gennem alfanumeriske
karaklerer.

(e &) Zoom Kontrol
@& - Zoom ind
@ - zoom ud
Mand-Over-Bord {MOB)
1 Tryk ( X | knap | 3 sekunder.
2. For at afboryde MOB, ryk :'_i_i
kortvarigh == JA.
MKZ0 OPERATION

Tands for MK20

Tryk | © | => Bakraft og vent pa at

GFS'H'-I_ opdaterer positonen.

Slukke MK20

Tryk (@ ) i3 sekunder.

Kort skarmbilledar

1. For at vise SEJLADS billedetl, Iryk
icHT) en gang.

2. For at vise NAVIGATION billedet,
tryk H.:‘.H.r_j &n gang fil.

KORT FUNKTIONER

Saden panoreres der
i
1Brug (4_} for at fiylle cursaren.

Panoreringen sker automatisk nar
cursoren rammer kanten af kortet

Sadan sndres kortels
orientering

1. Tryk (cwr for at vise SEJLADS
billedet. Mormal orientering er
Nord Op.

2. Tryk Kurs Op menu for at fa kortet
orenteret Bl kursen op.

3 Tryk Retn Op menu for at i kortet
orienterel afler retning op.

Sddan gemmes cursorens
position som ef Waypoint

1.Tryk1i:'_;_‘r‘_-knmm\‘fayph
2. Fiyt cursoren il ansket position,
3. Tryk Gem + == Waypt => Gam.

Sadan gemmes badens position
1. Tryk ( X | korvarigt

GOTO Funktion

Sadan bruges GoTo funkifon

1. Tryk (cwr) for at vise SEJLADS
hilleder.
2. Flyt cursor til ensket position,

waypoin! sller mark,
3 Tryk GoTo == Bekra=ft,

Sadan afbrydes GoTo
1. Tryk GoTo == Cancel.

RUTER

Sadan programeres en rufe

1. Tryk qcf-fammmvmm
hillege.

2. Tryk Ruter == Kreer.

3. Flyt cursor til ensket start posith
tryke Tilfaj.

4. Gentag processen il alle punkb
ruten er lagt ind.

§. Tryk Gem.

6. Navngiv ruten aller iryk GEM.

Sadan starfes ruten

7. Tryk Start => Forlans eller
Bagl=ns

8. Tryk Go.

Sadan afsluftes en rute

1. Tryk (o) for al vise NAVIGATI
billede.

2. Tryk Ruter == Rute af.

Sddan rescites kursafvigelse

(XTE}

1. SEJLADS billade skiftes tl K1
op.

2. Tryk Cir XTE. efler tryk, (nav) for

bladre il STYRING billede.
4. Tryk Esc => Clr XTE => JA.

Sadan beregnes tidevand

1. Tryk (cur) for at vise NAVIGATH
billede.

2. Tryk Find == Tidevnd.

3. Bladre t ansket idvands statio
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4 Tryk Enter.
Sddan beregnes afstand

I.Trj'kl?'__f:r'hlﬂfﬁﬂmm
ballede.

2. Tryk Afstand.

3. Fiyt cursor til forste punkt.

4. Tryk Start.

5. Flyt cursor il naste punkl tryk
Naste.

6. Aflaes afstand og kurs | dala vindue,

7. Fortsset med at tilfeje punkler elier
tryk Slut for at afbryde.

DIGITAL NAVIGATION

1. Tryk (mav) for al vise POSITION
billede.
2. For al vise WAYPOINT billede, tryk

(MY igen.
3. For al vise STEERING billede, tryk

(May - igen.

Sadan bruges GoTo mod et
waypoint fra Waypoint Listen

1. Tryk (wav) for al vise WAYPOINT
billede.

2. Tryk Liste.

3. Bladre fil ensket waypoini

4. Tryk GoTo.

5. STEERING billede vises aulomalisk.

Sadan findes nzrmaste

Waypoint

1. Tryk (wav) for at vise WAYPOINT

bl
2. Tryk Find => Na2rmest => ENTER.
For at sefle 07 det
3 Tryk List = GaoTo.

Andre funktioner

Sadan justeres belysning

1. Tryk ( © ) => ryk (BT for at
skiivere Setup.

2 Tryk () fior at vasige
Generelt.

3. Highight "Bagbelysn’ => (ENT.

4 Tryk » for mere lys. '

5 Tryk - for mindme ks

6. Tryk (EnT..

Sadan justeres Cursor
hastighed

1. Teyk ( @ | == by (EwT) for at

2. Highlight “Sekort opszetning”.

3. Tryk (EwT)

4. Highligh! “Sekort ppsaininges”

5. Tryk (ENT).

6. Highligh! “Cursor hastighed” =>
{ENT),

7. Highlight Langsom, Medium elier
Hurtig.
8 Tryk (owr.

Sadan fjernes kurslinier

1. Tryk | @ | => Setup.
2. Highlight Track Historik
3. Tryk Ewm)

4. Highlight Slet Trackspar.
5. Tryk (ewr=> JA.

1. Tryk r._n.=:-m Bt!:mrat
akfivere Setup.

2 Highlight "XTE/Enhed/Alanm™

3. Tryk ENTER. Vialg alarm lype

Ankomst alarm

1. Highiight “Ankomst Alarm - afl”

2 Tryk ENTER.

3. Brug A eller ¥ for valg af afstand.

4. Tryk ENTER.

Anker alarm

1. Highfight “Anker Alam - af”

2 Tryk ENTER.

3. Brug A eller ¥ for valg af afstand.

4. Tryk ENTER.

Kursaifvigelses alarm {XTE)

1. Highlighl “XTE begraensning - af"

2 Tryk ENTER

3. Brug A efler ¥ for valg af afstand.

4 Tryk ENTER.

Dybde alarm

1. Highlighl “Diytsde Alarm - af".

2 Tryk ENTER.

3. Brug & eller ¥ for valg af dybe
4. Tryk ENTER.

C-Card Funktion
For at bruge C-Card menwt
1. Indszet &l user C-Card.

2 Tryk :ﬂ kortvanigl
3. Tryk C-Card.
Gemme pid C-Card
@ | == C-Card => Gem
indlaes fra C-Card
(@ == C<Card == Indls

Slet File
{ @ | = C-Card => Slet
Larsning af C-Card Directory
| @ ) => CCard => Kort => Las
Valg af Silot

@ | => C-Card => Kort. => Slo|
Formatering af User C-Card

@ ) => C-Card => Kort =

Fﬂl‘!ﬂtl
{Alie data vil bilve slellal pa C-Ca
Sortering the C-Card Directo

| @ ) == C-Card => Korl. =>
Sortere



